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Abstract 
In the context of foreign language education new technologies have transformed traditional 
teaching into a learning experience where students make use of a variety of digital tools in order 
to create authentic multimodal texts. The new digital environments should not, however, replace 
the students’ fundamental cognitive skills but promote the basic principles of the humanities 
combined with digital technology. This will contribute to a holistic approach of foreign language 
teaching and encourage multiliteracy. The aim of the following paper is to explore the various 
advantages of the digital tool Storybird which enables the implementation of the pedagogical 
principles of creative writing, digital storytelling and the contribution of the Arts in the learning 
procedure. Creative writing disengages the foreign language teaching from the passive transfer 
of knowledge and engages it with the students’ imagination and creativity. Digital storytelling 
reinforces the interactive nature of foreign language teaching and transforms the target language 
into a tool for digital communication. The pictures in Storybird facilitate the connection between 
the classroom and the Arts and cultivate the students’ aesthetic experience promoting 
differentiated instruction in EFL 
Keywords: EFL, Creative Writing, Digital Storytelling, Arts, Storybird. 

 

Εισαγωγή 
Είναι γεγονός ότι οι σημερινοί μαθητές, αποκαλούμενοι και “digital natives” (ψηφιακά γηγενείς) 
(Prensky, 2001), θεωρούνται τόσο εξοικειωμένοι με τη χρήση της τεχνολογίας που η 
ενσωμάτωσή της στην εκπαιδευτική διαδικασία θεωρείται πλέον απαραίτητη. Μπορεί 
τελευταία να έχει υπαινιχθεί ότι ο ψηφιακός γραμματισμός της νέας γενιάς περιορίζεται μόνο 
στην εκτεταμένη χρήση των μέσων κοινωνικής δικτύωσης (Kirschner & De Bruyckere, 2017), 
ωστόσο η παιδαγωγική αξία των ΤΠΕ είναι αποδεδειγμένα πολυδιάστατη και μπορεί να 
λειτουργήσει εποικοδομητικά στη μαθησιακή διαδικασία. Μέχρι και σήμερα πολλά από τα 
διδακτικά εγχειρίδια δεν είναι σχεδιασμένα για να απευθύνονται στους σημερινούς μαθητές 
καθώς εκείνοι, όντας ψηφιακά αναθρεμμένοι, προσεγγίζουν τη γνώση ψηφιακά και 
χρησιμοποιούν τα ψηφιακά εργαλεία με διαφορετικά μοντέλα σκέψης (Prensky, 2001). Έτσι, ο 
εκπαιδευτικός καλείται να λάβει υπόψη του εκείνον τον ψηφιακό γραμματισμό που οι μαθητές 
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καλλιεργούν ήδη καθημερινά εκτός σχολικού περιβάλλοντος και να τον εντάξει στη διδασκαλία 
του ούτως ώστε να αξιοποιηθεί παιδαγωγικά η εξοικείωση των μαθητών με τα πολυτροπικά 
κείμενα. Εν μέρει, αυτή η αλλαγή δυναμικής υποδηλώνει ότι ο εκπαιδευτικός δεν κατέχει πλέον 
όλη τη γνώση και ο παραδοσιακός του ρόλος μεταβάλλεται. Συνεπώς, θα πρέπει ο 
εκπαιδευτικός να είναι παιδαγωγικά ευκίνητος και να αξιοποιεί εποικοδομητικά την ψηφιακή 
εξειδίκευση που φέρει ο μαθητής στην τάξη (Vasudevan , DeJaynes, & Schmier , 2010). Μια 
τέτοια αξιοποίηση των ψηφιακών εργαλείων μπορεί να οδηγήσει στη μεγιστοποίηση των 
κινήτρων μάθησης και να ευνοήσει τη διαθεματική προσέγγιση του ξενόγλωσσου μαθήματος. 

Μέσω της διαθεματικότητας επιδιώκεται μια ολιστική προσέγγιση της δημιουργικής 
γραφής, της αισθητικής εμπειρίας και της γλωσσικής ετοιμότητας, οι οποίες εμπλέκονται 
δημιουργικά με τον ψηφιακό γραμματισμό μέσω του εργαλείου Storybird. Σκοπός είναι η 
μαθητοκεντρική γνώση και η αυτονόμηση των μαθητών ούτως ώστε να εξασκήσουν την Αγγλική 
γλώσσα μέσα από εναλλακτικές και δημιουργικές διεργασίες. Επιπλέον, η ποιότητα της 
μάθησης μετασχηματίζεται εποικοδομητικά μέσω της διαθεματικής αξιοποίησης της τέχνης 
(Bamford, 2006) και συμβάλλει στον πολυγραμματισμό.  
 
Δημιουργική Γρzαφή στο Μάθημα των Αγγλικων 
Η δημιουργική γραφή διδάσκεται ως επί το πλείστον σε εργαστήρια και σεμινάρια που 
απευθύνονται κυρίως σε ενήλικες. Στηρίζεται στην αρχή ότι ο γραπτός λόγος απελευθερώνεται 
και αναγνωρίζεται ως δικαίωμα κάθε δυνητικού συγγραφέα (Καραγιάννης, 2010). Οι 
δραστηριότητες δημιουργικής γραφής δεν έχουν ακόμα ενταχθεί συστηματικά στην 
ξενόγλωσση εκπαίδευση στην Ελλάδα και αυτό, γιατί μέχρι πρόσφατα ο γραπτός λόγος στο 
μάθημα των Αγγλικών περιορίζονταν στην παραγωγή σωστά δομημένων κειμένων. Όμως, η 
δημιουργική γραφή είναι μια δεξιότητα που μπορεί να καλλιεργηθεί στο σχολείο, γιατί οι 
μαθητές συμμετέχουν ενεργά στη διαδικασία γραφής ενεργοποιώντας τη φαντασία και τη 
δημιουργικότητά τους. Ο εκπαιδευτικός οφείλει να ενθαρρύνει τους μαθητές να εκφράζονται 
μέσω διαφόρων μορφών δημιουργικής γραφής, καθώς τα οφέλη της είναι πολυάριθμα. Οι 
μαθητές διασκεδάζουν, αποσαφηνίζουν τις σκέψεις τους, αναζητούν την ταυτότητά τους, 
μαθαίνουν γραφή και ανάγνωση και παράλληλα προωθείται η καλλιτεχνική έκφρασή τους, 
διεγείρεται η φαντασία τους και, τέλος, διερευνάται η λειτουργική αξία της γραφής (Tompkins, 
1982). Οι αρχές της πολυτροπικότητας μπορούν να αναδειχθούν μέσα από τη λογική της 
δημιουργικής γραφής και να ενδυναμώσουν τις επικοινωνιακές δεξιότητες των μαθητών 
ισχυροποιώντας την πολυδιάστατη προσέγγιση της ξενόγλωσσης διδασκαλίας. 

Εξάλλου, σύμφωνα με το Ενιαίο Πρόγραμμα Σπουδών των Ξένων Γλωσσών (ΕΠΣ-ΞΓ), οι 
μαθητές που διδάσκονται την Αγγλική γλώσσα στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση αναμένεται να 
χρησιμοποιούν βιωματικό υλικό για να αφηγούνται γεγονότα και να περιγράφουν προσωπικές 
εμπειρίες (Υπουργείο Παιδείας, 2016). Θα πρέπει να δίνεται προτεραιότητα στην έκφραση των 
προσωπικών τους απόψεων και στην ανάπτυξη των κατάλληλων επικοινωνιακών δεξιοτήτων. 
Επομένως, είναι αναγκαίο να ενθαρρύνονται οι μαθητές να καλλιεργούν τις δεξιότητες γραφής 
μέσω του δημιουργικού λόγου και, όχι μόνο μέσω ασκήσεων δομημένης γραφής, όπως εκθέσεις 
ιδεών και δοκίμια. Ωστόσο, οι μαθητές της ξενόγλωσσης τάξης αντιμετωπίζουν πολλές 
δυσκολίες στη γραπτή απόδοση των ιδεών τους και τους καταβάλλει το άγχος, καθώς συχνά 
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βασίζονται εξολοκλήρου στη μητρική τους γλώσσα μεταφράζοντας ανεπαρκώς τις σκέψεις τους 
στη γλώσσα-στόχο. 

Για τη μείωση του συγγραφικού άγχους των μαθητών στη γλώσσα-στόχο ενεργοποιούνται 
οι αφηγηματικές ικανότητες των μαθητών με τεχνικές, οι οποίες ωθούν τον μαθητή να 
χρησιμοποιεί την Αγγλική γλώσσα ως εργαλείο αφήγησης με πρωταρχικό στόχο τη διασκέδαση. 
Επιπλέον, οι μαθητές είναι χαρούμενοι όταν κάνουν ένα διάλειμμα από τα διδακτικά εγχειρίδια 
και τα επίσημα κείμενα ακολουθώντας μια αναστοχαστική διερεύνηση της δημιουργικής τους 
προσπάθειας (Bussinger, 2014). Η εξοικείωσή τους με τη δημιουργική γραφή υποστηρίζεται από 
την ψηφιακή αφήγηση, η οποία μπορεί να λειτουργήσει ως συνδετικός κρίκος ανάμεσα στην 
παραδοσιακή γραφή και το ψηφιακό περιβάλλον του 21ου αιώνα, με το οποίο είναι πλέον 
εξοικειωμένοι οι μαθητές.   
 
Η Ψηφιακή Αφήγηση στο Μάθημα των Αγγλικών 
Η ψηφιακή αφήγηση έγινε δημοφιλής στα τέλη της δεκαετίας του 1980 με την ίδρυση του Center 
for Digital Storytelling (CDS) στην Καλιφόρνια. Το πρωτοπόρο αυτό κέντρο συστηματοποίησε τη 
χρήση της ψηφιακής αφήγησης και έθεσε τις βάσεις για τη μετέπειτα αξιοποίησή της στην 
εκπαιδευτική διαδικασία. Σε έναν κόσμο όπου οι μαθητές έχουν συνεχή επαφή με τα ψηφιακά 
μέσα, η ψηφιακή αφήγηση έχει μετατραπεί σε ένα ισχυρό εργαλείο για την εμπλοκή τους στην 
εκπαιδευτική διαδικασία. Ενισχύει τον λόγο, την έκφραση, τη συνεργατική μάθηση και τους 
πολυγραμματισμούς. Τα διάφορα είδη γραμματισμού που καλλιεργούνται είναι ο ψηφιακός, ο 
παγκόσμιος, ο τεχνολογικός, ο οπτικός και ο πληροφοριακός γραμματισμός (Robin, 2008). Οι Xu, 
Park και Baek έχουν σημειώσει ότι η ψηφιακή αφήγηση ενισχύει παράλληλα και τις τέσσερις 
μαθητοκεντρικές δεξιότητες: την εμπλοκή των μαθητών, τον αναστοχασμό της μαθησιακής 
εμπειρίας, τη μάθηση που βασίζεται σε συνθετικές εργασίες και την ενσωμάτωση της 
τεχνολογίας στην τάξη (Xu, Park, & Baek, 2011). Επιπλέον, η ψηφιακή αφήγηση μετατρέπει το 
μάθημα σε μια πιο προσιτή διαδικασία, καθώς χρησιμοποιούνται θέματα που είναι πιο οικεία 
προς την κουλτούρα των μαθητών (Robin, 2016). Ως εκ τούτου, αυξάνεται το ενδιαφέρον των 
μαθητών και νιώθουν ότι αποτελούν ενεργά μέλη της μαθησιακής διαδικασίας.  

Η ψηφιακή αφήγηση στην ξενόγλωσση τάξη συνδράμει στη μετατροπή της μάθησης σε 
μαθητοκεντρική δίνοντας στους μαθητές τη δυνατότητα να χρησιμοποιούν την ξένη γλώσσα για 
να εκφράσουν προσωπικές απόψεις σε αυθεντικό περιεχόμενο (Rance-Roney, 2008). Ο μαθητής 
χρησιμοποιεί την ξένη γλώσσα ως δίαυλο επικοινωνίας για να δώσει νόημα στην προσωπική 
του αφήγηση και εκμεταλλεύεται στο έπακρο τη διαμεσολαβητική χρήση της γλώσσας. Η ένταξη 
της ψηφιακής αφήγησης στην ξενόγλωσση τάξη ενθαρρύνει την ανάπτυξη της ενσυναίσθησης 
και δημιουργεί ένα ευχάριστο κλίμα που ευνοεί την ενεργό συμμετοχή και συνεργασία των 
μαθητών (Τσιγάνη & Νικολακοπούλου , 2017). Παράλληλα, αξιοποιεί στο έπακρο τις ψηφιακές 
δεξιότητες των μαθητών, οι οποίοι νιώθουν μεγάλη ικανοποίηση, καθώς όχι μόνο είναι γνήσιοι 
δημιουργοί ενός λογοτεχνικού κειμένου, αλλά αντιλαμβάνονται ότι μπορούν οι ίδιοι να 
χρησιμοποιήσουν την ξένη γλώσσα για να δημιουργήσουν ένα αυθεντικό κείμενο προσωπικής 
έμπνευσης. Το αίσθημα ικανοποίησης που νιώθουν οι μαθητές όταν χρησιμοποιούν την Αγγλική 
γλώσσα σε επικοινωνιακές δραστηριότητες ελεύθερης έκφρασης, σε αντιδιαστολή με ασκήσεις 
κλειστού τύπου, είναι μεγάλο και τονώνεται η αυτοπεποίθησή τους. Έτσι, ο μαθητής δεν είναι 
απλά παθητικός δέκτης του νοήματος ενός ξενόγλωσσου κειμένου ή ιστορίας, αλλά 
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μετατρέπεται ο ίδιος σε ενεργό δημιουργό μια αφήγησης, η οποία βασίζεται στη φαντασία και 
την επινοητικότητά του. 

Επιπλέον, μέσω της ψηφιακής αφήγησης οι μαθητές καλλιεργούν τις επικοινωνιακές 
τους δεξιότητες στα Αγγλικά, καθώς πολλές φορές καλούνται να αφηγηθούν και να 
παρουσιάσουν την ιστορία τους στην ολομέλεια της τάξης στη γλώσσα-στόχο. Με αυτόν τον 
τρόπο εξασκείται όχι μόνο ο γραπτός, αλλά και ο προφορικός λόγος. Έχει αποδειχθεί, εξάλλου, 
ότι η χρήση αφηγηματικών τεχνικών στην τάξη λειτουργεί ως έναυσμα για τη διεξαγωγή 
συζητήσεων (Ciancolo, Ciancolo, Prevou, & Morris, 2007), οι οποίες ενισχύουν τη χρήση της 
γλώσσας-στόχου στην τάξη. Έτσι, δίνεται έμφαση στην πολυτροπική χρήση της ξένης γλώσσας 
(προφορική και γραπτή γλώσσα, εικόνα και ήχος) και προωθείται ο πολυγραμματισμός.  
 
Οι Τέχνες στην Ξενόγλωσση τάξη 
Η επαφή με την Τέχνη εμπλέκεται διαθεματικά με το μάθημα των Αγγλικών συνδέοντας την 
αισθητική εμπειρία με την απόκτηση επικοινωνιακών και γλωσσικών δεξιοτήτων. Έχει 
υποστηριχθεί ότι η αισθητική εμπειρία είναι ένα πολύ σημαντικό μέρος της μαθησιακής 
διαδικασίας και είναι επιθυμητό, όπου είναι δυνατό, οι διδακτικές ενότητες να περιλαμβάνουν 
ευκαιρίες στοχασμού μέσω των Τεχνών (Κόκκος & και Συνεργάτες, 2011). Επιπροσθέτως, είναι 
καθοριστικής σημασίας η ένταξη των Τεχνών στη μάθηση γιατί έχει αποδειχθεί ότι συμβάλλει 
καταλυτικά στη μακροχρόνια εμπέδωση των γλωσσικών μηχανισμών και την εκμάθηση της 
ξένης γλώσσας (Murphy, 2013). Μέσω της παρατήρησης έργων τέχνης ενεργοποιείται η ‘οπτική 
γλώσσα’, η οποία, ως σύστημα επικοινωνίας των εικαστικών τεχνών, επιτρέπει την επικοινωνία 
νοημάτων ενθαρρύνοντας την ανάπτυξη πολλών επικοινωνιακών δεξιοτήτων (Τουραμπέλης & 
Τζώτζου , 2015). Επιπλέον όφελος της εμπλοκής της τέχνης στη μαθησιακή διαδικασία είναι η 
όξυνση του συναισθηματικού κόσμου των μαθητών και η καλλιέργεια της ενσυναίσθησης και 
της φαντασίας τους. Αυτοί οι παράγοντες συνδράμουν στην ουσιαστική έκφραση των 
συναισθημάτων και των ιδεών τους στην ξένη γλώσσα. 

Το κοινό πλαίσιο αναφοράς που ακολουθείται για την εκμάθηση της ξένης γλώσσας 
εμπλουτίζεται, όχι μόνο από την αλληλεπίδραση των γλωσσών που χρησιμοποιεί ο μαθητής, 
αλλά και από τη θετική επίδραση των τεχνών στη γλωσσική εκπαίδευση. Είναι εξάλλου γεγονός, 
ότι το ΕΠΣ-ΞΓ βασίζει τη διδασκαλία της ξένης γλώσσας στον πολυγραμματισμό και τη 
διαθεματικότητα, καθώς η ξένη γλώσσα αντιμετωπίζεται ως ένα μέρος ενός γενικότερου 
γλωσσικού και τεχνολογικού-πολιτιστικού εγγραματισμού (Ζέππος, 2016). Πέρα από τη 
συγγραφική τέχνη, η οποία προάγει τον εγγραμματισμό, η ενσωμάτωση της εικαστικής τέχνης 
στην ξενόγλωσση τάξη καθιστά τους μαθητές πιο δημιουργικούς και εκφραστικούς δίνοντάς 
τους τη δυνατότητα να χρησιμοποιούν την ξένη γλώσσα σε μια πιο καλλιτεχνική της διάσταση. 
Εξάλλου, για την απόδοση του νοήματος ενός οπτικού μηνύματος εμπλέκεται ενεργά το 
πολιτιστικό υπόβαθρο και οι προσωπικές εμπειρίες του θεατή (Moran & Tegano, 2005) και έτσι 
οι εικόνες του Storybird εμπλέκουν τον μαθητή βιωματική στη συγγραφική πράξη. Ως εκ τούτου, 
η τέχνη στη διδασκαλία της ξένης γλώσσας συνδυάζει παιδαγωγικές αντιλήψεις που βασίζονται 
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στη βιωματική και συμμετοχική μάθηση και μετατρέπουν τη μάθηση σε μια παιγνιώδη και 
ανακαλυπτική διαδικασία.  
 
Δημιουργική Γραφή, Ψηφιακή Αφήγηση και οι Τέχνες στο Storybird 
Η διαδικτυακή εφαρμογή Storybird (http://www.storybird.com) είναι ένα ψηφιακό εργαλείο 
που μπορεί να συνδυάσει τα οφέλη της δημιουργικής γραφής, της ψηφιακής αφήγησης και της 
συμβολής των Εικαστικών στην ξενόγλωσση διδασκαλία. Αποτελεί ένα πεδίο σύγκλισης τόσο 
της δημιουργικότητας του μαθητή, όσο και της εκπαιδευτικής αξίας των ΤΠΕ. Παράλληλα, 
προσδίδει έναν καλλιτεχνικό χαρακτήρα στη διδασκαλία της ξένης γλώσσας εμπλουτίζοντας το 
μάθημα των Αγγλικών διαθεματικά και εισάγει στην ξενόγλωσση τάξη την έννοια των 
πολυτροπικών κειμένων.  

Το Storybird προφέρει τη δυνατότητα δημιουργίας ψηφιακών ιστοριών βασισμένες σε μια 
τεράστια ποικιλία από εικόνες που διατίθενται δωρεάν για επεξεργασία και αποτελούν προϊόν 
επαγγελματικής καλλιτεχνικής δημιουργίας. Οι χρήστες δημιουργούν ψηφιακές ιστορίες, 
παραμύθια ή και ποιήματα βασισμένα στις εικόνες που επιλέγουν και τα εμπλουτίζουν με 
αφηγηματικό κείμενο για να ολοκληρώσουν ένα ψηφιακό βιβλίο. Μετακινώντας και 
προσθαφαιρώντας τις εικόνες τους οι μαθητές μπορούν να δημιουργήσουν μια σύντομη 
ψηφιακή ιστορία εικόνων ή ακόμα και ένα μεγαλύτερο ψηφιακό βιβλίο. Στο τέλος, οι μαθητές 
ανεβάζουν τις ιστορίες τους στο διαδίκτυο και τις διαμοιράζουν στους συμμαθητές και στον 
εκπαιδευτικό τους μέσω ενός συνδέσμου. Απαγορεύεται η εκτύπωση και το κατέβασμα της 
ψηφιακής ιστορίας, καθώς και η μεταφόρτωση προσωπικών εικόνων από τη συλλογή του 
χρήστη. Η δημιουργία λογαριασμού στο Storybird είναι μια εύκολη και λειτουργική διαδικασία 
και απαιτεί ελάχιστη παρέμβαση από τον εκπαιδευτικό. Επίσης, το περιβάλλον είναι φιλικό 
προς τον χρήστη και προσφέρει την απαιτούμενη διαδικτυακή ασφάλεια για τους νεαρούς 
μαθητές. Οι καλλιτεχνικές δημιουργίες έχουν σκοπό να λειτουργήσουν ως αφηγηματική 
αφόρμηση και έμπνευση στους χρήστες, παρέχοντάς τους λεπτομέρειες για τους χαρακτήρες, 
το σκηνικό και την πλοκή μιας ιστορίας.  
Το γεγονός ότι όλες οι ψηφιακές ιστορίες του Storybird είναι διαθέσιμες διαδικτυακά επιτρέπει 
την πρόσβαση και την ανάγνωση ιστοριών από όλο τον κόσμο αυξάνοντας την έκθεση των 
μαθητών στη διαδικτυακή ανάγνωση. Έχει αποδειχθεί ότι η διαδικτυακή ανάγνωση και γραφή 
μειώνει τα επίπεδα άγχους των μαθητών και επιτρέπει την εποικοδομητική και πιο άνετη 
επικοινωνία μεταξύ τους με θετική επίδραση στην ανάπτυξη του λεξιλογίου στη γλώσσα-στόχο 
(Huang, 2014). Εκτός αυτού, η καλλιέργεια των δεξιοτήτων γραφής είναι ανέκαθεν ένα από τα 
πιο πολύπλοκα σημεία στη διδασκαλία της ξένης γλώσσας. Το Storybird προσφέρει στους 
μαθητές τη δυνατότητα να μην ξεκινούν την ιστορία τους από μια λευκή σελίδα και ίσως αυτό 
να είναι το κλειδί για το σημείο εκκίνησης μιας αφήγησης, δηλαδή η εικονογράφηση. Σύμφωνα 
με τον ιδρυτή του Storybird, Mark Ury, η πλατφόρμα προσανατολίζεται στην αντίστροφη 
μηχανική ενός εικονογραφημένου βιβλίου, καθώς ξεκινάει με την εικόνα για να ξεκλειδώσει την 
ιστορία που κρύβεται από πίσω της (Ury, 2013) και όχι αντιστρόφως. Με αυτόν τον τρόπο, 
επιδιώκεται η αφόρμηση της αφήγησης από εικόνες, οι οποίες αποτελούν έναυσμα για την 
εξάσκηση της γλώσσας-στόχου. Ειδικά οι μαθητές, οι οποίοι δεν έχουν αποκτήσει ακόμη τη 
γλωσσική ετοιμότητα να γράψουν μια ιστορία αποκλειστικά στη γλώσσα-στόχο, αξιοποιούν τη 
γλώσσα των εικόνων και της μουσικής για να επικοινωνήσουν (Reinders, 2011; Khalid, Islam & 
Ahmed, 2019; Alzgool, 2019; Umrani, Ahmed & Memon, 2015; Zin & Ibrahim, 2020). Το Storybird 
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είναι ένα εργαλείο το οποίο μπορεί να αξιοποιήσει ο εκπαιδευτικός της ξενόγλωσσης τάξης για 
τη βελτίωση της γλωσσικής δεξιότητας των μαθητών, εξασκώντας με ποικίλες δραστηριότητες 
το λεξιλόγιο και τη γραμματική. Ταυτόχρονα, μπορεί να αξιοποιηθεί ως ευκαιρία για την 
καλλιτεχνική τους έκφραση ενεργοποιώντας τις διάφορες μορφές νοημοσύνης.  

Σύμφωνα με την έρευνα της Roy σχετικά με τη χρήση του Storybird ως προσωπικού 
ιστολογίου του μαθητή της ξενόγλωσσης τάξης, πέρα από την καλλιέργεια της συνεργατικής και 
δημιουργικής μάθησης στο μάθημα των Αγγλικών ως ξένης γλώσσας, διαπιστώθηκε ότι η 
διαδικτυακή συνεργασία που προάγεται μέσω του Storybird οδηγεί συν τοις άλλοις στην 
εμπλεκόμενη γραφή (engaged writing) και στην αυτόνομη μάθηση (Roy, 2016). Παράλληλα 
όμως, το Storybird ενισχύει τη συνεργατική μάθηση σε πολλά επίπεδα, γεγονός που βελτιώνει 
τη γλωσσική ικανότητα των ομιλητών της Αγγλικής (Kwan & Yunus, 2014). Πρώτον, οι μαθητές 
μπορούν να δημιουργήσουν τον σκελετό της ιστορίας τους μέσα στην τάξη δουλεύοντας 
ομαδοσυνεργατικά και να την επεξεργαστούν περαιτέρω από τον προσωπικό τους υπολογιστή 
στο σπίτι ενισχύοντας την αυτοεκπαίδευσή τους στην ξένη γλώσσα. Δεύτερον, το Storybird 
ενδείκνυται για πρότζεκτ που υλοποιούνται ανάμεσα σε σχολεία, καθώς μπορεί η ψηφιακή 
αφήγηση να είναι προϊόν διαπολιτισμικής συνεργασίας, όπου μέσω της αφήγησης οι μαθητές 
θα έρθουν σε επαφή με τον πολιτισμό και την κουλτούρα του άλλου. Επιπλέον, έρευνες έχουν 
δείξει ότι το Storybird μπορεί να λειτουργήσει ως γέφυρα ανάμεσα στο σχολείο και το σπίτι. Στις 
ΗΠΑ έχει χρησιμοποιηθεί για την συνεργασία γονέα μαθητή ως μέσο εμπλοκής του γονέα στη 
μαθησιακή διαδικασία του παιδιού του, καθώς είναι δυνατή η δημιουργία ενός εικονικού 
βιβλίου συνεργατικά και από τους δύο (Menezes, 2012). Τέλος, έχει υπογραμμιστεί η σπουδαία 
αξία της ικανοποίησης που νιώθουν οι μαθητές όταν βλέπουν το προσωπικό τους έργο 
δημοσιευμένο και εισπράττουν ένα είδος αναγνωρισιμότητας σε μεγάλο βαθμό (Reinders, 
2011). 

Ακόμα και διστακτικοί μαθητές θα αξιοποιήσουν τις εικόνες σαν έναυσμα για να ‘πουν’ τη 
δική τους ιστορία. Κατά τη διάρκεια της ενασχόλησής τους με την ψηφιακή ιστορία στο Storybird 
oι μαθητές αναλαμβάνουν έναν πιο ενεργό ρόλο που τους προσφέρει αυτονομία και 
περισσότερο έλεγχο της μαθησιακής τους εμπειρίας (Giacomini, 2015). Εξάλλου, οι ιστορίες 
είναι πάντα ένας καλός τρόπος για την εμπλοκή των μαθητών και την κινητοποίηση εθελοντικών 
δράσεων οι οποίες είναι συναφείς με το περιεχόμενο του μαθήματος (Costello & Bliton, 2009). 
Oι αφηγήσεις αυτές παρακινούνται από τα οπτικά ερεθίσματα των διαδικτυακών εικόνων, οι 
οποίες μπορούν να ξεκλειδώσουν το δημιουργικό ταλέντο των μαθητών. Οι Τέχνες εμπλέκονται 
δυναμικά στο ψηφιακό εργαλείο Storybird δίνοντας τη δυνατότητα κριτικού στοχασμού πάνω 
στις εικόνες και οδηγώντας στη σύλληψη ιδεών και στη γραπτή απόδοση συναισθηματικών 
καταστάσεων. Επιπροσθέτως, το αποθετήριο εικόνων που προσφέρει η πλατφόρμα Storybird 
είναι τόσο ευρύ, που μπορεί να χρησιμοποιηθεί συνδυαστικά και συμπληρωματικά για 
πολυάριθμα εκπαιδευτικά θέματα, εντός και εκτός σχολικού εγχειριδίου. Προσφέρει τη 
σύνδεση της τάξης και του μαθητή με διάφορα κοινωνικά ζητήματα, τα οποία θα ωθήσουν τους 
μαθητές στη συναισθηματική και επικοινωνιακή έκφραση, είτε μέσα από την αφήγηση 
προσωπικών εμπειριών, είτε μέσα από την μυθοπλασία. 
 
Αξιολόγηση - Συμπεράσματα 
Συμπερασματικά οι διδακτικές προσεγγίσεις του ξενόγλωσσου μαθήματος με το Storybird 
μετατρέπουν την ξένη γλώσσα σε μέσο έκφρασης, δημιουργίας και ανακάλυψης νέων 
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συναισθημάτων. Το μάθημα των Αγγλικών λειτουργεί ως κίνητρο για την καλλιέργεια της 
στοχαστικής ικανότητας του μαθητή και τον καθιστά δημιουργό ενός έργου γραφής το οποίο 
συνδυάζει την αφήγηση με την καλλιτεχνική έκφραση. Η διαδικασία της δημιουργικής γραφής 
μέσω της ψηφιακής αφήγησης διευκολύνει την προσβασιμότητα των ιστοριών σε ένα ευρύ 
κοινό και ανοίγει τους πολιτισμικούς ορίζοντες της τάξης διδασκαλίας. Έρευνες έχουν διεξαχθεί 
εξετάζοντας την αποτελεσματικότητα της χρήσης του Storybird στην ξενόγλωσση τάξη και την 
επίδρασή του στη διαδικασία της εκμάθησης της Αγγλικής ως ξένης γλώσσας. Αποδεικνύεται ότι 
η ενσωμάτωση του χρήσιμου αυτού διαδικτυακού εργαλείου ενισχύει την αυτοπεποίθηση και 
την κινητοποίηση των μαθητών, τους οδηγεί, μέσω της δημιουργικής γραφής, στη βαθύτερη 
κατανόηση των γραμματικών δομών, του λεξιλογίου και των σύνθετων προτάσεων και 
επιπλέον, πολλοί μαθητές καταφέρνουν να ενσωματώσουν το πολιτισμικό τους υπόβαθρο και 
να εντάξουν τη διαφορετικότητά τους δημιουργικά στις ψηφιακές τους ιστορίες (Dollar & Tolu, 
2013; Hortman, 2012; Herrera, 2013). Ανάμεσα στα περαιτέρω πλεονεκτήματα του Storybird 
είναι το γεγονός ότι δίνεται έμφαση στη χρήση της ξένης γλώσσας ως επικοινωνιακό μέσο για 
την αφήγηση ενός πολυτροπικού λογοτεχνικού κειμένου. Οι εικόνες του Storybird, πάνω στις 
οποίες βασίζεται ο αφηγηματικός λόγος των ιστοριών, συνδέουν διαθεματικά το μάθημα των 
Αγγλικών με τα Εικαστικά και οξύνουν τα αισθητικά κριτήρια των μαθητών. Τέλος, ο 
πολυγραμματισμός προάγεται μέσω των πολυτροπικών κειμένων προωθώντας τον κριτικό 
αναστοχασμό και η μαθησιακή εμπειρία στην ξενόγλωσση τάξη διαμορφώνεται σε μια 
διασκεδαστική και παιγνιώδη περιπέτεια. 
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